
Eine Anmeldung ist nicht erforderlich, um mit Scratch zu programmieren. Die eigenen Programme
können heruntergeladen und auch wieder hochgeladen werden. Damit ist eine Anmeldung auch
nicht empfohlen.

Online Scratch Editor

Das Prinzip von Scratch ist mit dem von Lego zu vergleichen. Verschiedene Bausteine der
Programmierung können zusammengesteckt werden. Ob verschiedene Elemente zusammen
passen wird durch die Form deutlich gemacht. Die Grundelemente von Programmiersprachen gibt
es auch in Scratch. So gibt es Schleifen, Bedingungen, Variablen und auch Zufallszahlen.
Besonders praktisch für die Einführung in die Robotik ist, dass es auch virtuelle Sensoren gibt. So
kann z.b. der Bildschirmrand oder Hindernisse erkannt werden. Damit können wir viele Funktionen
der Roboter hier virtuell darstellen.
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https://scratch.mit.edu/projects/editor
https://appcamps.de/unterrichtsmaterial/scratch/#once

