
Um mit Python Turtle-Grafiken zu zeichnen, muss man nur die Bibliothek "turtle" importieren: from 
turtle import *  Beispiel für eine Grafik:

Dies zeichnet ein Quadrat auf dem Bildschirm. Etwas interessanter ist die Spirale:

Die offizielle Dokumentation der Turtle

Turtle-Grafiken mit Python

from turtle import *

for i in range(0,4):

    forward(100)

    right(90)

from turtle import *

for steps in range(100):

    for c in ('blue', 'red', 'green'):

        color(c)

        forward(steps)

        right(30)
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https://docs.python.org/3/library/turtle.html

