Einleitung

Diesen EinfUhrungskurs gibt es auch als Jupyter Notebook, fir die interaktive Bearbeitung der
Codebeispiele:

e EinfUhrungskurs: EinfiUhrung.ipynb

e Praktische Ubungen: Einfihrung Il.ipynb

e Auf dieser Seite kdnnen die Dateien geodffnet und bearbeitet werden: jupyter.org (Hinweis:
Alle Funktionen im Zusammenhang mit dem input -Befehl werden nicht funktionieren.)

Besser ist die Installation des Jupyter Notebooks in VisualStudioCode oder Thonny. Hier
stehen alle Funktionen zur Verfliigung.

In der Schule funktioniert das Jupyter Notebook leider nicht. Deshalb muss man die
Codebeispiele von dieser Seite direkt in Thonny kopiert werden. Thonny ist lGbrigens

Open-Source-Software und kann daher ohne Kosten von der Seite thonny.org
heruntergeladen werden. Ich empfehle, das Programm zu Hause zu installieren, um fur
Informatik sinnvoll iUben zu kénnen.

Linkliste externe Einfuhrungen

Python Spacebug

Ein einfaches Programm

Ein einfaches Computerprogramm besteht Ublicherweise aus Eingaben und Ausgaben. Zwischen
der Eingabe und der Ausgabe gibt es meist eine Verarbeitung der Daten.

Hier ist erst einmal ein Beispiel fir Ein- und Ausgabe ohne weitere Verarbeitung:

name = input("Bitte gib' deinen Namen ein! ")

print(f"Dein Name lautet {name}.")

Dieses Programm fragt mithilfe des input -Befehls nach deinem Namen. Dieser Name wird in der
Variablen name gespeichert und in der nachsten Zeile mit print wieder ausgegeben. Die
geschwungenen Klammern teilen dem Python-Interpreter mit, dass name eine Variable ist.
Versuche es einmal ohne die Klammern.


https://bookstack.jb-net.eu/attachments/61
https://bookstack.jb-net.eu/attachments/67
https://jupyter.org/try-jupyter/lab/
https://thonny.org
https://inf-schule.de/imperative-programmierung/spacebug

Mehr zu Variablen.

Bauen wir jetzt einmal eine Verarbeitung der Eingabe mit ein:

name = input("Bitte gib' deinen Namen ein! ")

print(f"Dein Name lautet {name.upper()}.")

In diesem Fall sorgt der Befehl upper() daflr, dass die Buchstaben als GroBbuchstaben
ausgegeben werden. Das ist zwar nicht sehr beeindruckend, aber dennoch ein

Verarbeitungsschritt. Interessanter wird es mit if-Abfragen.

Importe

Ein Pythonprogramm beginnt Gblicherweise mit dem Import von benétigten Funktionen. Z. B. wird
in dieser Zeile die Bibliothek 'math' eingebunden, mit deren Hilfe man mit Zeit rechnen kann:

import math
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https://bookstack.jb-net.eu/books/programmiergrundkurs-in-python/page/variablen-und-listen
https://bookstack.jb-net.eu/books/programmiergrundkurs-in-python/page/bedingungen

